Bildpunkt berechnen einer affinen Abbildung, dreidimensional
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Gegeben ist eine affine Abbildung  o:R*->R® mit a:x'=[ 3 -2 1['X +| 3
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Den Bildpunkt von X =|—1| berechnest Du so:
2

) [Mul‘riplika‘rion Matrix - Vek‘ror]

) ausrechnen

) Vektoraddition
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