
Analytische Geometrie: Vektorrechnung
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Schnitt

s ⋅r −0P∗r =0

Gerade-Gerade

Gerade-Ebene

Lotfußpunkt Punkt-Ebene
n∗ 0P ⋅n= d

u∗x= 0∧
v∗x= 0

x∗n= 0∧
y∗n= 0

x−p∗n=0

x∗n= d

x= ⋅u ⋅v

Abstand

g : x=s  ⋅r

Gerade-Gerade
Gerade-Ebene
Ebene-Ebene

=> gleichsetzen

Skalarprodukt
u∗v = u1⋅v1 u2⋅v2 u3⋅v3

u ⊥ v ⇔ u∗v= 0

Länge

∣ v ∣=   v1 2  v2
2 v3
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Punkte P, Q, R —› Ebene IE: x=0P ⋅PQ  ⋅PR
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